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رئوس مطالب

آشنایی کلی با محیط برنامه و برنامه نویسی: بخش اول

o هامعرفی محیط نرم افزار و پنجره

oمنو ها و دستورات اصلی

oثوابت

o نویسیالگوریتم و الگوریتم

oعملگرها



رئوس مطالب

آنهاباکارنحوهوبردارهاوهاماتریسریاضی،توابع:دومبخش

o ریاضیمعرفی انواع توابع

o بردارهانحوه کار با ماتریس ها و

o هاتوابع ماتریس

o خطیحل دستگاه معادلات

oسلول ها و آرایه ها



رئوس مطالب

نویسیبرنامهدرکنترل:سومبخش

o عملگرهای منطقی و شرطی(if,else,elseif,switch,..)

o حلقه ها(for,while)

om-function 



رئوس مطالب

هافایلباکار:چهارمبخش

oبازخوانی

o  تغییر

oذخیره

oو انجام عملیات دیگر بروی فایل ها



رئوس مطالب

یبعدسهوبعدیدوترسیمات:پنجمبخش

o توابعترسیم

o نمودار های آماری

oرسم سطوح و لایه

o ترسیمتنظیمات صفحه

o بعدی2ترسیم



رئوس مطالب

سیمبولیکتوابعوهاایجملهچند:ششمبخش

oآشنایی با توابع سیمبولیک

oانتگرال

oمشتق

oجایگذاری

oحل چند جمله ای



رئوس مطالب

محیطباکارنحوهوآشنایی:هفتمبخشGUI(گرافیکیکاربریرابط)

o آنهاآشنایی با انواع کنترلرها و نحوه ایجاد و استفاده از

o کلیکایجاد راست

o ایجاد منو های مختلف از قبیلFile ،edit و ،.....



رئوس مطالب

مثال های کاربردی متنوع شامل

o حسابطراحی و برنامه نویسی ماشین

o نمودارطراحی و برنامه نویسی محیط رسم و کنترل

o برنامه نویسی محاسبات المان محدود(Finite element( )مثال کاربردی)

oطراحی و برنامه نویسی محیط دریافت فایل اعداد و اعمال عملیات ریاضی بروی آن



نکات مهم

دراعدتاق.داردبستگیمنطقوعملابتکاربهشدتبهکهاستعلومیازیکینویسیبرنامه

بمطالکههرچندنداردوجودنویسیبرنامههایمثالتمامیپوششامکانآموزشیدورهیک

درپذیراندانشجوییعلموکوششلذا.باشدمیمثالقالبدرعمومادورهدرشدهبیان

.بودخواهدگذارتاثیربسیارمهماینبهترچههریادگیریراستای

پیشین،جلساتدرتدریس شدهمواردازکلاسی،جلساتازبرخیدرتصادفیصورتبه

.استدورهپایانگواهی نامهارائههایملاکازیکیکهمی آیدبه عملکوتاهیآزمون

برای بالارفتن بازدهی کلاس و همچنین کمک به پوشش دادن تمامی موارد بیان شده در

.بیدقسمت های پیشین، با انرژی و تمرکز بالا و با انجام تکالیف محوله در کلاس حضور یا



مراجع

متلبافزارنرمراهنمای

Graphics and GUI with Matlab

Matlab Function Reference V (1-3)

 بهره گرفته شده استمتلب ژورنالی که در آن ها از نرم افزار /کنفرانسیمقالات


